eEjército estandar (Guerreros del caos)
o Comandantes
= Seior del caos
Selections: Dragon del caos, Marca de Khorne, Sefior del caos
= Equipo
Selections: Arma de mano, Armadura del caos, Escudo
= General del ejército
o Unidades basicas
= Guerreros del caos

Selections: Arma a dos manos, Arma de mano adicional, Escudo, 18x Guerreros del caos, Marca

de Khorne
= Equipo
Selections: Arma de mano, Armadura del caos
= Muasico
= Oficial

= Portaestandarte
= Jinetes barbaros del caos

Selections: Escudo, Hachas arrojadizas, 5x Jinetes barbaros del caos, Lanza, Portaestandarte

= Equipo
Selections: Arma de mano, Armadura ligera
=  Montura

Selections: Caballo de guerra
= Jinetes barbaros del caos

Selections: Escudo, Hachas arrojadizas, 5x Jinetes barbaros del caos, Lanza, Portaestandarte

= Equipo
Selections: Arma de mano, Armadura ligera
= Montura

Selections: Caballo de guerra
o Unidades especiales
= Caballeros del caos

Selections: 5x Caballeros del caos, Marca de Khorne

= Equipo
Selections: Arma de mano hechizada, Armadura del caos, Escudo
= Montura

= Corcel del caos con barda

Selections: Barda
= Caballeros del caos

Selections: 5x Caballeros del caos, Marca de Khorne

= Equipo
Selections: Arma de mano hechizada, Armadura del caos, Escudo
=  Montura

=  Corcel del caos con barda

Selections: Barda
= Engendros del caos
Selections: 4x Engendros del caos, Marca de Khorne
= Equipo
Selections: Arma de mano
o Unidades singulares
= Elegidos de Khorne en juggernaut
Selections: 3x Elegidos de Khorne en juggernaut, Lanza de caballeria
= Equipo
Selections: Arma de mano hechizada, Armadura del caos, Escudo
= Marca del caos

Selections: Marca de Khorne

= Montura
Selections: Juggernaut de Khorne
= Oficial

= Portaestandarte
= Elegidos del caos

Selections: Arma a dos manos, 6x Elegidos del caos, Escudo, Marca de Khorne

= Equipo
Selections: Arma de mano, Armadura del caos
= Oficial

= Portaestandarte



